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BAMIA BLANCA, § 7 wAk 707/

VISTO el Asunto DLR N? 16/17 por el que el Decano de la Facultad de

Desarrollo Local y Regional eleva |a propuesta de la Docente responsable respecto al

Programa de la materia "Taller de Creatividad” (cad. 207), v;

CONSIDERANDO:

Que la Docente responsable de la confeccion del Programa, Lic. Maria

Celeste AMADIO ha elevado Iz propuesta conforme a lo exigido por la normativa pertinente

para el caso;

Que asimismo, se ha propuesto como doecente colaborador al Ing. Daniel

de la IGLESIA, guien particip en la confeccitn del me ncionado Programa;

Que no existen objeciones que realizar sobre los contenidos del ¥ -

Frograma propu e5to;

Que el presente Asunto ha sido tratado y aprobado en la sesion de

Consejo Directivo del dia 17 de marzo de 2017 s

Que por las atribuciones conferidas por el articulo 662 del Estatuto de la

UPS0 le corresponde a este Con sejo Directivo dictar el correspondiente Acto Administrativo;

FPor allo,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA FACULTAD
DE DESARROLLO LOCAL Y REGIONAL

RESUELVE



ARTICULD 12 Aprobar el Programa de la asignatura “Taller de Creatividad” (cod. 207), segin
la versian que se agrega y forma parte de la presente,
ARTICULO 22 Registrar. Pasar copia de la presente a la Secretaria General Académica v a

Rectorado a sus efectos. Cumplido, archivar.
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poder adaptarse cficazmente a las

diferentes competencias que potencien la creatividad comienza a ser una condicion necesaria en los nuevos
profesionales. Este taller pretende

bésicas para potenciar su capacidad creativa,
metodologias y téenicas destinadas a impulsar el potencial creativo innato en ellos.

| Erupales. El proceso de aprendizaje
| conceptos tedricos con la prictica, permitiendo su comprensidn, reformulacion ¥ contextualizacion.

comstruecion colectiva de conocimiento, donde los problemas y las experiencias de la practica real se
convierten en insumos bésicos para el proceso de aprendizaje. Esta forma de construir conocimiento |
| permitira desarrollar en los alumnos las competencias necesarias para observar su trabajo cotidizno desde
una perspectiva critica, ¢ implementar intervenciones coneretas de mejoTa.

____ HORAS DE CLASE PROFESOR RESPONSABLE
| TEORICAS PRACTICAS Lic. Maria Celeste Amadio |
P/semana | p/euatrim. | p/semana p/euatrim. DOCENTE COLABORADOR _
' __2 32 1 16  Ing. Daniel H. de ].%.-]Ei.:.{‘si& =
|
DESCRIPCION;

El contexto actual, dindmico v cambiante, exige ubicar a la creatividad en un Ingar central para
nuevas situaciones que presenta. En este escenario, desarrollar

entonees que los estudiantes puedan desarrollar las compelencias
mediante el autoconocimiento y la incorporacion de

La materia tiene modalidad de taller v esti disefiada para que el estudiante sea el protagonista del

proceso de ensefianza-aprendizaje, empleando para ello téenicas de ensefianza no formal con clara
orientacion al participante.

La estrategia pedagigica del curso tiene base en ejercicios de dindmica colaborativa v trabajos
propone pasar por diferentes etapas con el objetive de ligar los

Los docentes a cargo cumplen el rol de facilitadores, con la funcién de generar un espacio de

Especificamente, el taller persigue que los participantes:

a. Potencien su capacidad creativa

b. Reconozean y sean capaces de superar sus bloqueos a la creatividad

¢ Adguieran metodologias, téenicas y herramientas que favorecen la creatividad
d. Transfieran los conocimientos adquiridos a su actividad profesional v cotidiana

i_ Vigencia anos: | 2017




UNIVERSIDAD PROVINCIAL DEL SUDOESTE i 7 WAR 2077

FACULTAD: de Desarrollo Local y Regional ‘ Q’EQ DLR ]42 ”

FROGRAMA DE: Taller de Creatividad

UNIDAD I: La creatividad. Aspectos generales.
UNIDATD 11: Condiciones individuales que favorecen la creatividad,

UNIDAD I11: Técnicas v herramientas individuales aplicables a la tarea creativa,
UNIDAD IV: Condiciones ambientales ¥ grupales que favorecen la creatividad,
UNIDATD V: Técnicas v herramientas grupales aplicables a la tarea creativa.
UNIDAD VI; El proceso creativa,

= Unidad 1. La Creatividad. Aspectos generales.
La creatividad. Concepto. Aplicaciin de la creatividad. La innovacién, Coneepto. Diferencias entre |
creatividad e innovacién, Barreras a Ja creatividad. dCreativo se nace o se hace? éCudn creativo sy

* Unidad 2. Condiciones individuales que favorecen la ereatividad.
Caracteristicas personales gque favorecen la creatividad: apertura a la experiencia, curiosidad,
ohservacion, pensamiento lateral, percepeitn, salir de la zona de confort, persistencia, flexibilidad,
fluidez, originalidad, tolerancia a la ambigiedad, tolerancia a la frustracion o fracaso (asumir |
riesgos), anilisis critico, imaginacién, capacidad critica, cuestionar (preguntar por qué).

* Unidad 3. Técnicas y herramientas individuales aplicables a la tarea creativa,
Técnicas individuales de creatividad: identificacién o empatia, inversion, mapas mentales,
visualizacidn, analogias, SCAMPER. Caracteristicas de cada una, como usatlas, ventajas v
desventajas. Estrategias creativas: Zen, Po, Abierto, Fluido, Emocional, Divertido, Equipo.

* Unidad 4. Condiciones ambientales ¥ grupales que favorecen la creatividad.
Les equipos creativos, condiciones para su desarrello, diferencias con los equipos operativos v
gerenciales. Ambientes creativos. Sistemas organizacionales favorables, Clima para la creatividad en :
el equipo de trabajo. Grupos, equipos y organizaciin de la creatividad. El valor del equipo de trabajo i

Ll para la ereatividad. Diferencia entre equipes inter y multidisciplinarios. El valor del tie P, |

* Unidad 5. Téenicas ¥ herramientas grupales aplicables a la tarca creativa.
Tecnicas grupales de creatividad: Lluvia de ideas, brainwriting, role playing, conexiones
morfologicas forzadas, seis sombreros para pensar, lista de atributos. andlisis morfolégico, g
sinéctica. Caracteristicas, como usarlas, ventajas y desventajas. |
* Unidad 6. El proceso ereativo.
Fases del proceso creativo: Precalentamiento, transformacion, desarrello de la téenica creativa, “Ia |
hora del café”, iluminacion, eruce, Aplicacion priactica.

L‘J’lgmtin Afios: 2m7




UNIVERSIDAD PROVINCIAL DEL SUDOESTE 17 MAR 2017 |' 3/3 -|

FACULTAD: de Desarrollo Local ¥ Regional . E? BLH 42

| PROGRAMA DE: Taller de Creatividad CODIGO: 207

BIBLIOGRAFIA;

L. Bachrach, E. (2012). Agilmente: Aprende eéma funciona tu cerebro para polenciar tu ereatividad
| U vivir mejor. Buenos Aires: Editorial Sudamericana,

2. Crea Business Idea (2011). Manual de la ereatividad empresarial. Sudoe UE/EU - FEDER/ERDE |

3. De Bono, E (2000). El pensamiento Lateral. Manual de Creatividod. Buenos Aires: Editorial |
Paidds.

4. Libro de Creatividad iQué buena idea! Buenos Aires: Editorial Planeta.
5. Ponti, F. (2006). Siete estralegias de creatividad. Capital Humano, Vol. 19, N* 199, pp. Bo-g6.

DOCENTES RESPONSAELES FIEMA )
Lic. Maria C'E]ESIJJ ﬂmﬂdiﬂ' ﬂ_ﬁu B Y
- A e =

Ing. Daniel de la Iglesia ‘\ﬁ

| ~ VISADOD

DECANO DE FACULTAD SECRETARIO GENERAL ACADEMICO/

mmzm? 3] RDINACION
e 1 i
SEMILLA I !éi o

A
CTIRA CODRL, BOUG
E DESARROLLD | URMRRDAD FRONNIIAL DEL

RESOLUCION: 0 Dug FECHA:
2 ol




