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)TECNISATURA UNIVERSITARIA E!\I
DISENO Y PROGRAMACION
DE VIDEOJUEGOS

en tu lugar!

CARRERA CON PERFIL SIN EXAMEN
GRATUITA EMPRENDEDOR DE INGRESO

“\ Universidad

¢ Provincial del Sudoeste

Promoviendo el Desarrolio Armdnico de /a Region
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Las personas que egresan de esta carrera podran:

» Desempefiar funciones colaborativas de programacién
dentro de empresas dedicadas a la produccion de
videojuegos.

> Participar en la generacion de piezas gréficas bésicas
utilizando conocimiento de 2D y 3D.

> Disefiar audio y sonido bésicos, mejorando la
experiencia de las personas que juegan y colaborando
en el resultado integral de un producto audiovisual.

» Participar de grupos interdisciplinarios de diversas
ramas de la ciencia y la tecnologia para aplicar sus
conocimientos en el desarrollo de videojuegos.

» Consultar requisitos de inscripcion en www.upso.edu.ar
Tel.: (0291) 4592550 - info@upso.edu.ar

1° CUATRIMESTRE

wl
o
=
(%]
wl
=
E
<
=
o
o

N

. Algebra y Geometria para Programacion
. Introduccién al Disefio de Videojuegos

. Fundamentos de Programacién en Videojuegos |
. Emprendedorismo y Creacién de Negocios

. Taller de Arte 2D

. Narrativa y Guiones

. Produccion y Planificacion
. Fundamentos de Programacién en Videojuegos Il
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4° CUATRIMESTRE

. Taller de Arte 3D

. Motores Gréficos

. Historia de los Videojuegos
. Disefio de Sonido PV

. Taller de Desarrollo de Juegos para

Dispositivos Moéviles

. Taller de Desarrollo de Juegos

Multijugador

. Modelos y Métodos Inteligentes
. Taller de Animacién

» Titulo otorgado por la
Universidad Provincial del Sudoeste

IMPRESO EN IMPRENTAS DEL ESTADO BONAERENSE



