Primer cuatrimestre:

Introduccién al Disefio de Videojuegos

Fundamentos de Programacion en Videojuegos |

Evaluacién y Gestion de Negocios

Segundo cuatrimestre:
Taller de Arte 2D
Produccién y Planificacion

Fundamentos de Programacion en Videojuegos Il

Plan de Estudios de la Certificacion Profesional:

Programacion en Videojuegos

Carga
Asignaturas BéSICa_/ Modalidad horaria Ho.ras Hora§ de Periodo
Especifica total tedricas | practicas
(horas)
Introduccion al
Disefio de Bésica Presencial 96 48 48 Cuatrimestral
Videojuegos
Fundamentos de
Programacién en | Especifica | Presencial 128 64 64 Cuatrimestral
Videojuegos |
Evaluacion y
Gestion de Especifica | Presencial 64 32 32 Cuatrimestral
Negocios
Taller de Arte 2D | Especifica | Presencial 96 48 48 Cuatrimestral
Produccion y » . )
Planificacin Especifica | Presencial 128 64 64 Cuatrimestral
Fundamentos de
Programaciéon en | Especifica | Presencial 128 64 64 Cuatrimestral
Videojuegos Il
TOTAL HORAS DE LA FORMACION
PROFESIONAL 640
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