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DESCRIPCIÓN:  

La materia inculca en el alumno las nociones generales de la interacción entre el humano y la 

interfaz de una aplicación. Usabilidad en aplicaciones Web. Diseño adaptativo y responsivo.  

Estructura de la información en un sitio web. Prototipado de interfaces.  Utilización avanzada de 

frameworks autoadaptables y responsivos. 

El objetivo de la materia es brindar conocimientos necesarios para el desarrollo de interfaces 

de usuarios para diferentes entornos y dispositivos de visualización. Utilizar patrones y herramientas 

para el diseño de interfaces de usuario. Introducir al alumno en conceptos como usabilidad, 

interacción y accesibilidad. Diseños avanzados autoadaptables.  

PROGRAMA SINTÉTICO: 

UNIDAD TEMÁTICA I: INTERFAZ DE USUARIO 

UNIDAD TEMÁTICA II: DISEÑO WEB 

UNIDAD TEMÁTICA III: PROTOTIPADO 
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PROGRAMA ANALÍTICO: 

UNIDAD TEMÁTICA I: INTERFAZ DE USUARIO 

Interfaz web: definición y tipos de aplicaciones, características. Diseño de la interfaz de usuario (UI). 

Características (fácil de usar, intuitiva, consistente, libre de errores, eficiente, etc). Análisis de la 

experiencia del usuario (UX). Accesibilidad web: fundamentos, beneficios, barreras por tipo de perfil, 

cómo lograr una web accesible. 

UNIDAD TEMÁTICA II: DISEÑO WEB 

Principios esenciales en el diseño web. Diseño fijo, adaptativo y responsivo. Estructura de la 

información en un sitio web: tipos de estructura, objetivos del sitio, pasos para estructurar un sitio 

web. Framework de diseño web (Bootstrap, Bulma, Materialize, Skeleton, etc). 

UNIDAD TEMÁTICA III: PROTOTIPADO 

Qué es el prototipado de interfaz. Finalidad, beneficios del prototipado, cuándo utilizarlo. Diferencias 

entre Sketchs, Mockups, Wireframes y Prototipos, propósitos de cada uno. Uso de herramientas de 

prototipado (Skecth, Figma, Marvel, etc). 
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