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DESCRIPCION:

Dibujo para el Disefio de Indumentaria tiene por objetivo aunar los tres conceptos fundamentales que

definen esta materia: dibujo, disefio e indumentaria.

Su objetivo es darle al alumno las herramientas necesarias para comenzar a desarrollar su creatividad y

poder plasmarla, tanto en soportes fisicos, papel, carton y cartulina, como utilizando software.

La palabra “dibujo” procede de un verbo francés: déboissier, que puede traducirse como “dibujar”.
Las figuras, iméagenes o delineaciones que se suelen hacer de forma manual con la ayuda de algtin instrumento
(como un lapiz o un pincel) sobre distintos materiales se conocen como dibujo. El término hace referencia

tanto a la figura en si como al arte que ensena a dibujar.

Los dibujos siempre han jugado un rol muy importante en la expresién humana. En la prehistoria, los
seres humanos dibujaban sobre las paredes o techos de las grutas en las que vivian para transmitir ciertos

conocimientos o retratar momentos de su vida. Los dibujos de escenas de caza eran habituales.

Durante la Edad Media, los dibujos coloreados fueron muy utilizados para explicar o ampliar ciertos
<tos, generalmente religiosos. Se trataba de dibujos simbolicos y no tan realistas. A partir del Renacimiento,

el dibujo intent6 parecerse cada vez mas a la realidad.

El dibujo técnico, por tltimo, es una representacién grafica que aporta la informaciéon necesaria para

analizar un objeto, contribuir en su diseno y posibilitar su construccion.

Por otro lado el término “disefno” se utiliza generalmente en el contexto de las artes, arquitectura,

ingenieria y otras disciplinas que utilizan la creatividad.

Més alld de las implicaciones contextuales o histéricas del mismo, en principio, esta vinculado
directamente a la idea de trazar, ya sea una linea, un edificio, un vestido o un folleto; a la de bosquejar, ya sea
con hechos o palabras; y se puede vincular directamente con los conceptos de proyectar o planificar. Diseno

entonces es el proceso previo en btisqueda de una soluciéon en cualquier campo.
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Diseiio, etimologicamente derivado del término italiano disegno, designio, signare, signado “lo por
venir”, el porvenir es la vision representada graficamente del futuro. Lo hecho es la obra, lo por hacer es el
proyecto, la accion de disefiar es el proceso anterior en la busqueda de una solucién. La manera de llegar a la
misma, es plasmando el pensamiento mediante dibujos, bocetos, esquemas y escritos, mediante un proceso de

observacién e investigacion. El acto instintivo de disenar se podria llamar creatividad, como acto de creacién o

innovacion.

El acto de disefiar no es un hecho artistico en si mismo, aunque puede valerse de procesos y medios de
expresion similares. Al disefiar un signo de comunicacién o un objeto, estamos pensando en una biisqueda con

.a funcionalidad y una aplicacién practica.

Por ultimo el término “indumentaria” proviene etimologicamente del latin “indumentum”, de

“induere” que significa “lo que se lleva puesto sobre el cuerpo, el ropaje”.

El ser humano necesit6 utilizar ropaje o indumentaria para protegerse de las inclemencias climéticas y
por razones de pudor; pero luego la indumentaria pasé a representar un modo de expresar sus gustos

personales, una manera de mostrar su imagen, de adornarla, y de representacion de una cultura.

PROGRAMA SINTETICO:

UNIDAD 1: Figura Humana (proporciones, extremidades, movimientos, estilizacién de la
" wura).

UNIDAD 2: Representacion de objetos. Dibujo técnico. Representacion de texturas, tejidos y
materiales.

UNIDAD 3: Figurin (prendas en figurin y personalizacion de figurin).

PROGRAMA ANALITICO:

UNIDAD 1: Figura Humana (proporciones, extremidades, movimientos, estilizacién de la

figura).

Estructura de la hoja. Distribucién y jerarquizaciéon de la informacion. s

Definicion de figura humana. \
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Observacion de las proporciones del cuerpo humano (modelo vivo). Frente, perfil, escorzo, peso sobre un pie,
peso distribuido, etc.

Desarrollo de diversas técnicas para representar el cuerpo humano.

Técnicas basicas de dibujo de figura humana.

Entrenamiento del ojo para representar medidas, escalas, proporciones, perspectivas, movimiento, etc.
Acercando al observador a la representacion fidedigna del objeto observado.

Reconocimiento de las diversas técnicas y materiales.

Analisis de estructuras obras de arte. Diversos estilos.

Representacion de los diversos movimientos y posturas del cuerpo humano.

«1gura de mujer, de hombre y de nifio.

UNIDAD 2: Representacion de objetos. Dibujo técnico. Representacién de texturas, tejidos y materiales.

Representacion a partir de la observacion de diversas instalaciones: una estructura rigida, instalacién volatil y
una estructura media; proporcionando a través de las mismas distintos climas, texturas y morfologias.

Dibujo a partir del fondo, sombras.

Coémo dibujar a un objeto desde diversos puntos de vista, partiendo de la observacion sensible.

Conceptos sobre morfologias de las formas.

Teoria introductoria al dibujo técnico.

Dibujo técnico, sistema Monge.

wepresentacion de un disefio por medio del dibujo técnico, utilizacién de los diversos materiales para el dibujo
técnico.

Incorporacién de técnicas y desarrollo de las mismas.

Representacion de diversas texturas tejidos y materiales por medio de distintas técnicas, técnica grafito,
técnica seca color, técnica hiimeda, técnica mixta.

Anélisis de los tejidos representados, hiperrealismo.
UNIDAD 3: Figurin (Prendas en figurin y personalizacion de figurin)

Proporciones del cuerpo. Desproporciones, generacion de figurin.
Representacion de las diversas prendas en el figurin, detalles constructivos, terminaciones, costuras, texturas,/|
o |
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estampas, pliegues, tablas, transparencias, etc.

Aplicacion de detalles y accesori?s. f;‘ﬂF\ ("\_/‘
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Utilizacion del color, luces y sombras.
Exploracion de un estilo propio.

Desarrollo de ese estilo.
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