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El uso de tecnologias digitales para el disefio se ha convertido en un conocimiento fundamental
para los profesionales del drea, dado que facilita las tareas del disefiador brindando herramientas de
dibujo, edicidn y creacidn, agregando valor al proyecto desde su concepeién hasta su comercializacion.

La actualizaciéon del conocimiento en softwares de disefio resulta indispensable para el desarrollo de
empresas, emprendimientos independientes o servicios freelance en el area.

A su vez, le brinda un valor agregadm como profesmnal dlferenmandase de la persona que s6lo es idénea en
los programas pero carece de estudio en el campo del disefio. Por eso es importante poder aplicar y
combinar las incumbencias de la materia con otras asignaturas tales como Tecnologia Digital para el
Disefio 1, Fundamentes del Disefio, Morfologia Bésica, Dibujo 1 e inclusive con Historia dei Disefio (para
: entender de dénde se pmwene y a dénde se puede legar).

Esta materia le permitird aﬁanzar los lams con lo estudiado en Tecnologxa I)lgrtal para el Disefio I ¢ :
mtmducxrse de manera definitiva en la teinatica. A su vez, desarrollar un método para entender programas
similares o cﬂmplementarms teniendo en euenta pautas generales a la hora de capacitarse en el mismo.
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!E& ggg;,,;; s Uso eﬁclente de sofhvare de vectores.
LN IQAI) IIs Uso eﬁclente de suﬁwara de modelado 1IN
UN II)AI)___III;. Um efime_nte de suftwar_e de creacién y edicidon de imagenes.
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UNIDAD I Us’o efiéié-nte de software de vectores.

1. Conccimiento afianzado para la utilizacién del programa. Reconocimiento del Area de traba;go
‘Desplazamiento por el documento.
Diferencid entre grificos vectoriales y mapa de bits.
Entorno del programa: manejo de herramientas, paletas, barras, vistas, cajas ﬂotantes
Manipulacién de archivos. Guardar, importar y exportar.
. Conocimiento del panel Capas,
Herramientas de dibujo: el trazado, contorno y rellena. Trabajo con objetos, Dibujo a mano alzada.
Herramientas pineel y lapiz. Herramienta pluma.
7. El color: plano, degradadn, transparencias.
8. Textos, estilos.
9. M’odlﬁcacxc}n de ebjetos. Mampulacson de nodos. Apariencia y efectos. Estilos graficos.
10, Impresion de documentos.
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UNIDAD IL; Uso eﬁcieme de software de modelado 3D.

1t Conocimiento aﬁanmdo para la utilizacién del programa. Reconocimiento del 4rea de trabdjc
Desplazamiento por el documento,

12. Creacibn, edicién y anélisis de documentos.

13. Renderizado. Animacién y curvas Nurbs superficies y s6lidos, nubes de puntos y mallas poligonales.

UNIDAD 1H: Uso eﬁmente de software de creamén y edlcmn de xmégenes.

4. Conoclmlento aﬁanzade para utilizacién del programa. Reconccimiento del &rea de trabajo.
Desplazamiento por el documento,
15. Entorno del programa: manejo de herramientas, paletas, barras, vistas, cajas flotantes.
16. Manipulacién - de ~archivos, Ventana Historial. Calidad v resolucién de la imagen {dpi)
“web/impresién. Modos de color: RGB, CMYK, escala de grises, duotono, mapa de bits,
17. Optimizaciébn de una - imagen. Herramientas de seleccion. Herramienta' de recorte/encuadre.
Ajustes y tonahzacwn de 1magen Tampdén de eclonar. Piniceles. Filtros basmos Optlrmzar
 escaneados.
18. Fotomontaje: manejo de capas. Transformacioén de capas. Propledades Estilo de capa: Efeetos
©Trazados: lograr un recorte profesional de imégenes.
19. Capa de texto, Edicién de texto: formato, fuente, cuerpo, ahneamones Rasterizar texto. -
20, Herramienta de pluma, ereacién de trazados.
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