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DESCRIPCION / OBJETIVOS

fundamentos de resolver una animacién, sin importar la técnica empleada para generarla. Esto permitird a que
el alumno entienda los principios fundamentales de Ia animacion, son aplicables a todas las técnicas.

COMPETENCIAS A SATISFACER POR LOS ESTUDIANTES AL FINAL DEL CURSO
et LU ES TUDIANTES AL FINAL DEL CURSO

Se espera que a lo largo del transcurso de la catedra los estudiantes logren:
- Reconocer y desarrollar producciones animadas de diferentes técnicas y estilos
- Estar en condiciones de planificar y ejecutar una produccién animada

- Utilizar creativamente las herramientas de animacién en otras producciones audiovisuales

PROGRAMA ANALITICO

Los contenidos se articularan en tres unidades tematicas interrelacionadas
Unidad |

Breve repaso sobre la historia de la animacion mundial,

Breve repaso sobre la historia de Ia animacion en Argentina.
Introduccion a la animacién — Teoria basica del movimiento
Introduccion al Stopmotion (Animacion fotograma a fotograma)
Introduccion a la animacién digital en 2 dimensiones (2D)

Unidad ji

| Vigencia Afios | 2012 | | |




UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SUR 2
BAHIA BLANCA — ARGENTINA 2

DEPARTAMENTO DE INGENIERIA ELECTRICA Y DE COMPUTADORAS

PROGRAMA DE: .
ANIMACION CINFMATOGRAFICA 2D CODIGO: 2625

AREA N° Vil

Breve historia de la animacién computarizada
Introduccion a la animacion en 3 dimensiones (3D)

Unidad HI

Introduccién a la animacion por Pixilation

Introduccion a la fusion de técnicas de animacién

Desarrollo de graficos animados en 3D (Motion Graphics)
Desarrollo de gréficos animados para producciones televisivas.
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METODOLOGIAS DE ENSENANZA

Clases presenciales tedricas de exposicién de contenidos.
Clases préacticas de creacién y andlisis de material animado.

MECANISMOS DE EVALUACION

Trabajos practicos

Andlisis de films.

Examen parcial escrito a mitad de cuatrimestre.

Trabajo final de cuatrimestre, tedrico préctico. (Cortometraje animado)

VIGENCIA DE ESTE PROGRAMA
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